Les strategies pedagogiques
et I'’evaluation du concept de
creativite

Atelier realisé par Angela Mastracci (2010)



Plan de I'atelier

A partir de quels critéres devrait-on évaluer le
concept de creativite?
Ma réflexion...
Comment ces criteres inspirent-ils les stratégies
pédagogigues visant a stimuler et a développer en
profondeur le processus de creativité de I'étudiant?
Ma pratique enseignante, mes expériences...
Comment faire arrimer apprentissage,
enseignement et evaluation du concept de
créativité dans une approche par compétences?
Mes idees d’outils d’évaluation...
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[Question de départ

Selon vous, a partir de quels criteres
devrait-on evaluer le concept de
créativite?
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La créativité dans le contexte du
programme de Design de mode

But du programme (profil de sortie) :

o Former des designers de mode, possédant une
culture générale et une ouverture sur le monde,
capables de créer des collections de vétements
Innovatrices et d’en assurer la réalisation.
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Le produit créatif dans le contexte
d’une boutique de vétements

| e consommateur recherche...

o des boutiques appropriees et des
vétements adaptés a son style;

o des éléments nouveaux et originaux
faisant appel aux tendances de la saison;

o des vétements utiles, fonctionnels ou
valables qui le mettent en valeur.
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Le produit créatif dans le contexte du
programme de Design de mode

Criteres d’évaluation pour évaluer la
créativité des concepts d’une collection de
vétements en Design de mode en tant que
produit créatif :

o Un produit créatif nouveau, original, utile,
valable ou fonctionnel, adapté au contexte et
aux besoins de la clientele visée

Mais, le programme de Design de mode se
vit dans un contexte d’apprentissage...
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Est-ce gue cela suffit d’evaluer le concept
de creativité seulement sous I'angle du
produit créeatif?

NON !

Car, un produit créatif est le résultat d’'un processus
créatif d’un étudiant en contexte d’apprentissage

Alors, I'évaluation du concept de créativité devrait
porter autant sur le processus creatif que sur le
produit créatif en Design de mode
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Liens avec le modele du concept de
créativité de Suzanne Filteau (2009)

Place (environnement)

réatio
ou ceato daIIa nce

Lien

Modele composeé de 5P et de trois liens

Une personne créative, par le biais de sa pensée créatrice,
Suit un processus creéatif qui se manifeste par diverses
actions de production qui résultent en un produit créatif, créeé
individuellement ou en alliance. Le tout se déroule dans une
place (environnement ou contexte) et selon une période de
temps.
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Le processus créatif selon Filteau
(2009)

Démarche en cing étapes et deux
phases

Penseée creéatrice est au coeur de la
démarche :

o Un mode de traitement de I'information
qui fait appel a I'utilisation de quatre
habiletés intellectuelles



Le processus créatif dans le contexte
du programme de Design de mode

Criteres d’évaluation pour évaluer la

créativité des concepts de la collection de

vétements en Design de mode en tant que

processus créatif :

o Un processus creatif comprenant une
démarche dynamique et une application

judicieuse des habiletés associees a la pensee
créatrice.
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Pour résumer...

Dominance du produit et du processus
créatifs en contexte d’apprentissage et

d’évaluation du concept de créativite en

Design de mode

Présence des 3 autres P : car le produit
créatif est le résultat du processus creéatif
d’'une personne créative. Ce processus se
déeroule dans une place (environnement ou
contexte) et selon une periode de temps.
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[Deuxiéme guestion

Comment ces criteres inspirent-ils les
stratégies pedagogigues visant a
stimuler et a developper en profondeur
le processus de créativite de
I'étudiant?
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Pourguol parler de strategies...

Cohérence entre :
o I'évaluation du processus créatif

o les apprentissages durables en lien avec le
processus creatif

o la mise en place de strategies pertinentes pour
favoriser ces apprentissages

But : intervenir au niveau du processus

créatif c’est aider la personne créative a

developper son potentiel creatif...le 6 P !l
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Contexte de mon enseighement

11 ans a donner les cours
o Recherche et conception en 2¢ annee

o Projets de collections en 3® année
conception de groupes et de collections de vétements
activités d’évaluation sous forme de projets

11 ans d’observation, d’apprentissage, de
réflexion, d’expérimentation et de
peaufinage de stratégies que je relie
principalement au processus créatif
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Stratégies en lien principalement avec la
démarche associée au processus creatif

1 -- Enseignement explicite des étapes et des liens a
faire entre le processus créatif et le developpement
d’une collection de vétements
o Rappel des 5 étapes de la démarche du processus creatif
o Probleme : apprentissages de base pas toujours integres

o Exemple : le cas de Benoit en 2¢ année, esquisses finies,
mais etape de recherche escamotée
o  Stratégies pour aider les étudiants :

Schéma des étapes au tableau, fournir une liste de
vérification des étapes sous forme de questionnements

Utilisation de questions reflets pour favoriser la
meétacognition chez I'étudiant...par exemple
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Stratégies en lien principalement avec la
démarche associée au processus creatif

2 -- Suffisamment de balises pour
encadrer...suffisamment de marge de liberté pour
prendre des décisions lors des étapes de
déetermination d’'une tache et de génération d’'idees

Difficulté a cibler une source d’inspiration
o  Exemple : 2% anneée, projet sportswear, choix de trois
sSous categories

o  Stratégies pour aider les etudiants :
Discussion et exemples de sous catégories

Utilisation de la technique de carte mentale (ou mind
mapping), collective et individuelle
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Stratégies en lien principalement avec la
démarche associée au processus creatif

3 -- Reconnaissance et respect de la
phase d’incubation

o L’étudiant a I'air perdu, n'avance pas dans la
production du projet ou il vit un blocage

o Stratégies pour aider les étudiants :
Poser des questions afin que I'étudiant verbalise
I'incertitude qu’il vit
Proposer de faire d’autres taches : presentation du
projet, recherche supplémentaire, écriture, etc.

Respecter la personne créative dans sa fagcon de vivre
le processus créatif
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Stratégies en lien principalement avec la
démarche associée au processus creatif

4 -- Documentation du processus creatif dans un
dossier de recherche

o  Les étapes, les décisions, les justifications (discours ou
propos de I'étudiant)

o  Une description riche du theme, de la clientele visée et
du contexte

o  Lestraces de la production divergente et convergente,
ex. les méthodes de travall, les esquisses

o  Double objectif : pour I'étudiant (apprentissages) et pour
I'enseignant (évaluation)

o  Stratégies pour aider les étudiants :
Observation ciblée de dossiers de recherche
Demander a I'étudiant d’expliquer I'’élément choisi
Rotation de dossiers a observer

Atelier réalisé par Angela Mastracci (2010)



Stratégies en lien principalement avec le
contexte (I'environnement ou la place)

1 -- Etablissement d’un climat collaboratif et non compétitif afin
gue le processus creatif se vive de fagcon saine
o Exemple : projet imposé, défilé de mode en 32 année
0 Stratégie pour développer le partage :
En cercle, un tour de table pour présenter son interprétation du
theme du projet (images, esquisses, textes et paroles)
Cette stratégie permet :
de clarifier le theme et les balises du projet;
d’autovalider sa piste de recherche;
de s’ajuster (piste trop a I'écart ou trop pareille);
d’éviter des mauvaises surprises a la fin du projet;
de faire du pouce sur les idées des autres;
d’établir une relation de confiance;
de valoriser les idées de tous;

de mettre en pratique plusieurs habiletés et attitudes nécessaires pour le
marché du travail, par exemple...

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0
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Stratégies en lien principalement avec le
contexte (I'environnement ou la place)

2 -- Faire prendre conscience de sa capacité
d’adaptation d’un contexte a un autre
o Deévelopper la débrouillardise et la logique

o Exemple : projets imposes en 3% année ou les
étudiants ne selectionnent pas les matieres

o Stratégie pour aider les etudiants

Exercice Plan B : Si les matieres n’étaient plus
disponibles, quel serait votre scénario de rechange?

A documenter dans le dossier de recherche :
échantillons de tissus et justification des choix...
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La pensée creatrice au cceur du
processus creatif

Mode de traitement de l'information
o Les penseées divergente et convergente

Quatre habiletés intellectuelles

sollicitees

o 1) Fluidité, 2) Flexibilité et 3) Originalité : plutot
pensée divergente

o 4) Complexité : plutot pensée convergente
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Stratégies pour developper les quatre
habiletés associées a la pensée créatrice

Stratégie de base :

Enseignement explicite des 4 regles
de production d’idées (phase
divergente du brainstorming)

La non censure
Viser une grande quantité d’'idees
Les idées folles sont les bienvenues

Faire du pouce sur les idées (nos idées et
celles des autres)
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Stratégies pour developper les quatre
habiletés associées a la pensée creéatrice

1 -- Fluidité : capacité a générer un grand nombre
d’'idees pertinentes dans un court laps de temps

o  Aider les étudiants a découvrir des facons variées pour

generer beaucoup d’idées par le partage de méthodes de
travail et par la valorisation de differentes méthodes

o  Pour illustrer le partage de methodes de travail

le cas d’lsabelle (championne des esquisses)

le cas d’Andrée Anne (syndrome de la page blanche)
o  Pour illustrer la valorisation de différentes méthodes

le cas de Valérie (esquisses en ecriture, difficulté a
dessiner)
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Stratégies pour developper les quatre
habiletés associées a la pensée creéatrice

2 -- Flexibilite : capacité a combiner, a associer ou a
transposer des idees a partir d'une recherche
préalable; a resoudre de facon differente le méme

probleme

o  Utiliser une variété de techniques de génération d'idées
afin de rejoindre tous les styles d’apprenant

o  Choisir la technique selon I'objectif poursuivi :
Exemple du concassage / habit dhomme

Technique qui favorise I'emergence des idees folles en
regardant une idée familiere sous un autre angle par des
guestions, « et sion... »
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Stratégies pour developper les quatre
habiletés associées a la pensée creéatrice

3 -- Originalité : capacité a proposer des idées
nouvelles, rares, qui sortent du commun,
mais qui sont egalement pertinentes

o Ajout d'une 5¢ regle de production d’'idees pour
« visualiser » l'originalité

Qui connait le jeu de I'’énigme des 9 points?
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Relier les 9 points a I'aide de quatre traits
droits sans jamais lever le crayon

SN Y
(SEE YRS
SRR
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Et la réponse...

= Message du jeu = sortir du cadre, froler les limites

=  Exemple de strategie pour aider les etudiants qui se
sentent brimés par les balises du projet
Limites du cadre = potentiel créatif
Balises du projet = défi de creativité
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Stratégies pour developper les quatre
habiletés associées a la pensée creéatrice

4 -- Complexité : fait référence au nombre et a
I'importance des details; elaboration, peaufinage
et harmonie des concepts; pensée convergente;
habileté intellectuelle de haut niveau qui conduit a
developper des concepts recherchés

o  Tendance a escamoter cette habileté en disant « jaime
ma premiere idée »
o  Stratégies pour aider les etudiants :

Etape de peaufinage : plusieurs agencements de vétements
gui sont documentés dans son dossier de recherche

Ne pas se contenter des premieres idées : choisir une idée
folle et 'adapter au contexte par une 2° série d’esquisses

O le cas de Stéphanie et la surcharge d’éléments, cas classique
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Stratégies pour developper les quatre
habiletés associées a la pensée creéatrice

4 -- Complexité...la suite...aborder cette habileté par
la faisabilité du vétement, liens avec d’autres
cours

Notions de textiles, de développement et de confection

Concepts recherchés découlent des connaissances et du
niveau d’expertise de ces disciplines
o  Stratégies pour aider les etudiants :

Apporter matieres premieres, patrons, gabarits et vétements
en classe : observation et manipulation ciblées

Exemple : projet imposé blouson de cuir : découpes
recherchées
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Pour conclure les strategies...

Intervenir au niveau du processus créatif en
classe, c’est...

o agir surtousles P

o favoriser des apprentissages durables chez
I'étudiant

aider I'étudiant a développer son potentiel créatif
avoir un impact sur le produit créatif

préparer I'étudiant a I'évaluation de la créativité

fournir des points de reperes a I'enseignant pour
construire la grille d’évaluation et pour porter un
jugement plus juste sur le concept de créativité

O O O O
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[Question de la fin

Comment faire arrimer apprentissage,
enseignement et evaluation du
concept de créativité dans une
approche par compétences?
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Par le passe...

Comment J'ai deja evalué le produit et le processus
créatifs

o Grille d’evaluation a echelle descriptive analytique

o Plusieurs criteres d’evaluation, par exemple :
Etude de marché compléte et cohérente
Theme et tendances pertinents et recherches
Equilibre et cohérence des concepts
Créativité et faisabilité des concepts
Fidelité du rendu des aplats de présentation
Présentation visuelle claire et soignée
Etc.

o Resultat = évaluation morcelée du produit et du processus
créatifs
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[Aujourd’hui...aprés deux ans

Si J'étals encore enseighante,
J'évaluerais le produit et le processus
créatifs

o Grille d’évaluation globale ou le produit et
le processus créatifs seront regroupés
sSous un méme objet d’evaluation
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Pourguoi?

Définition d’'une compétence : Savoir agir complexe
ou I'étudiant fait appel a plusieurs ressources
Internes et externes lors d’'une tache complexe,
complete et signifiante

Facon d’évaluer : regard sur le produit creatif (par
les maquettes ou planches finales) ET regard sur le
processus creatif (par le dossier de recherche)

o Les deux éléements sont intimement reliés

o Leregard sur le processus aide a mieux comprendre le
produit, et donc conduit a un jugement plus juste de la
créativité = cohérence avec I'évaluation dans une
approche / compeétences
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Piege a eviter

Etre influence par la qualité de la
présentation visuelle ou par la maitrise des
habiletés techniques en dessin
o Le contenant versus le contenu
le cas de Mélanie, tres habile en technique de dessin
le cas de Sophie, plutét brouillon

o Suggestion : regrouper les criteres portant sur le
contenant sous un autre objet d’évaluation avec
sa propre échelle descriptive globale

o Resultat : grille d’évaluation finale composée de
deux objets d’évaluation distincts

1 -- le contenu (fond) 2 -- le contenant (forme)
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Proposition pour
evaluer la créativité en 3¢ année

Objet d’évaluation pour le contenu (fond) :

o Créativite des concepts de la collection de
vétements en tant que produit et processus
creatifs

Criteres d’évaluation :

o Un produit créatif nouveau, original, utile,
valable ou fonctionnel, adapté au contexte et
aux besoins de la clientele visee

o Un processus créatif comprenant une démarche
dynamique et une application judicieuse des
habiletés associees a la pensee creatrice
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Echelle descriptive niveau supérieur

Excellent (A a A+ ou 90 a 100 %)

Les concepts proposés sont conformes aux balises
du projet et pertinents en fonction des choix
documentés dans le dossier de recherche. Les
concepts proposes répondent bien aux besoins de
la clientele visée et correspondent au profil des
boutiques ciblées, ainsi qu’a la source d’inspiration
élaborée par I'étudiant.

Fait reférence principalement au produit creatif
Cela continue...
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Echelle descriptive niveau supérieur

la suite...

Tout en faisant appel a la recherche de
tendances et a la source d’inspiration, les
concepts sont tres recherchés tant parmi les
styles de la collection finale que parmi les
esquisses non sélectionnees.

Fait reférence au produit et au processus créatifs
Présence de 'habileté de complexité

Cela continue...
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Echelle descriptive niveau supérieur

la suite...
Le

C
C

C

processus creatif est demontré par une

émarche dynamique, par une recherche

'10

ées complete, par une interpretation

'10

ées pertinentes, nouvelles et originales

et par une élaboration riche, détaillée et
harmonieuse de tous les elements de la
collection.

Fait reférence principalement au processus creatif
Présence des quatre habiletés de la pensée creatrice

Cela continue...
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Echelle descriptive niveau supérieur

la suite...

Les concepts proposés sont utiles, valables
ou fonctionnels. lls tiennent compte de la
faisablilité des styles grace a une utilisation
recherchée des notions de textiles, de
développement des patrons et de la
fabrication des vétements.

Fait reférence au produit et au processus creatifs
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Il reste a élaborer...

Les autres niveaux : tres satisfaisant (B), satisfaisant (C),
suffisant (D) et insuffisant (échec)

Quelques exemples de faiblesses :

©)

©)

©)

©)

©)

Concepts sans lien avec les balises du projet ou les choix
documentés dans le dossier du recherche (theme, clientele
visée, categorie de vétements, gamme de prix, tendances,
saison, matériaux ou couleurs)

Mangue de recherche, d’interpretation ou d’élaboration d’idées
parmi les esquisses ou les styles de la collection finale

Mangue d’harmonie (erreur de proportions, concepts
surchargés, etc.)

Notions de textiles, de développement et de confection mal
utilisées ou peu utilisées

Etc.

Puis, valider et expérimenter la grille d’évaluation globale...
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[Synthése

Réflexion sur les criteres pour évaluer le
concept de créativite

Stratégies pour développer en profondeur le
processus creatif de I'etudiant

Proposition d’un outil d’évaluation du
concept de créativité en tant que produit et
processus créatifs en Design de mode
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Pour terminer...

Susciter de l'intérét pour I'évaluation du concept de
créativité et encourager a faire des liens avec votre
propre contexte

Mon projet de recherche se poursuit

o A laide du modéle de créativité Filteau (2009)

o En ciblant quelques programmes au Cégep Marie-Victorin
qui évaluent la créativité

o Buts de ma recherche :

Identifier les difficultés associées a I'évaluation du concept
de creativité (par exemple, la subjectivite)

Préciser le contexte de creativité du programme ciblé
Mieux cerner les critéres d’évaluation de la créativité

Elaborer une échelle descriptive pouvant servir a I'évaluation
du concept de creativité
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A vous la parole...

Question de depart

o Selon vous, a partir de quels criteres
devrait-on évaluer la créativité?

o Quelques interventions, questions ou
commentaires...
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